
 

 

 

平成３０年２月吉日 

  

国際実践融合空手道内田塾 

塾 長  内 田 順 久 

 

『ＪＡＰＡＮ ＧＡＭＥ ２０１８ 第２６回全日本空手道選手権大会』 
開催のお知らせ 

謹啓  

陽春の候、皆様におかれましては益々ご健勝のこととお慶び申し上げます。平素は格別のご厚情ご協力を賜り、

有難うございます。 

さて、本年も別紙の通り『ＪＡＰＡＮ ＧＡＭＥ２０１８ 第２６回全日本空手道選手権大会』を開催するはこびとなり

ました。 

本大会は、午後から少年部一般部のフルコンタクトカラテルールとチャンピオンカップ予選を行います。 

今大会も広く空手道を愛する人々の交流の場になれば幸いでございます。 

最優秀選手には、「京都市長賞」および副賞が贈られます。 

どうか大会の趣旨をご理解頂き、ふるってご参加下さいますようお願い申し上げます。 

 

謹白 

記 

 

開 催 要 項： 別紙の通り 

進 行 予 定： １２：２０ 受付開始 

１３：００ 受付終了・集合 参加選手はコートに集合 

１３：１０ 開会式 

１３：２０ 試合開始（１回戦～決勝） 

１６：３０ 閉会式 

※スケジュールはあくまでも目安です。試合進行の都合により変更致します 

※受付では各団体代表の方にまとめてゼッケン・参加賞・パンフレットをお渡しします 
 

 

防 具 等： サポーター（拳、すね、ひざ、ひじ）、ファールカップは各自ご用意ください 

            ボディサポーターとヘッドガード（幼年～中学生）は主催者が用意したものを使用 
 

 

申 込 方 法： ①参加申込書 ②参加料 以上 2点を、現金書留にて下記へお送り下さい 

 

内田塾総本部大会事務局 
住所：〒569-0802 大阪府高槻市北園町 12-10 

電話：072-682-4000  ＦＡＸ：072-682-4477 

             Mail:uchidajuku@nifty.com 

 

 
エントリーチェックの混乱を防ぐ為、必ず各団体取りまとめてお申込み下さい（個人参加を除く） 

申込書不足の場合、大変恐れ入りますがコピーしてご使用下さい 

 

 

 

 

申込締切：平成３０年４月１１日（水）必着 

 



 

 

 

『ＪＡＰＡＮ ＧＡＭＥ ２０１８ 第２６回全日本空手道選手権大会』 

開催要項   

主  催：  国際実践融合空手道 内田塾 

後  援：  京都市・京都市教育委員会 

協  賛：  ㈱ヒューマンクラブ  ㈱マーシャルワールドジャパン  

       

開催会場： 京都市横大路運動公園体育館  

          京都府京都市伏見区横大路下ノ坪 1  電話：075-611-9796 

 

日  時：  平成３０年５月２０日（日） 

        受付開始：１２時２０分  開会式：１３時１０分  試合開始：１３時２０分  

 

参加料：  幼年・小・中学生 ６，０００円（参加賞・パンフレット代含） 

       高校・一般男子・女子・シニア・カラーベルト・ブラックベルト 

                   ７，０００円（参加賞・パンフレット代含） 

 

             ※保険は各自スポーツ保険加入の事    

 

                 

 



 

JAPAN GAME 2018 第 26回全日本空手道選手権大会 
出場申込兼誓約書 

 

ふりがな  性別 流派・道場名 

（級・段位） 

 

                     （      級・段 ） 
公開・非公開  （どちらかに〇をする）           

 
氏名  

  

男 

 

女 

 
身長 

      

ｃｍ 
 体重 

     

    ｋｇ 

 

生年月日 
 

昭和・平成    年    月    日 

（   歳） 

※平成３０年５月２０日現在の年齢 
学年 

 

     小・中・高       年生 
※小学生～高校生の出場選手のみ記入 

※平成３０年５月２０日現在の学年  

 

現住所 

連絡先 

〒     － 

 

 

自宅℡(     )       －             携帯℡(     )       － 

e-mail： 

出場クラス  （いずれかに〇をつける） 

新人クラス 

 ★幼年の部（男女混合）   ★小学１・２年男子の部   ★小学３・４年男子の部    ★小学５・６年男子の部       

★小学１・２年女子の部    ★小学３・４年女子の部    ★小学５・６年女子の部 

チャンピオンクラス （チャンピオンカップ予選） 

 男子 ★小学１年男子の部   ★小学２年男子の部   ★小学３年男子の部  

★小学４年男子の部   ★小学５年男子の部（35ｋｇ未満）   ★小学５年男子の部（35ｋｇ以上）  

★小学６年男子の部（40ｋｇ未満）    ★小学６年男子の部（40ｋｇ以上）   

★中学男子の部（45ｋｇ未満）    ★中学男子の部（55ｋｇ未満） ★中学男子の部（65ｋｇ未満）        

 ★中学男子の部(65ｋｇ以上) 

女子 ★小学１年女子の部   ★小学２年女子の部   ★小学３年女子の部   ★小学４年女子の部   ★小学５年女子の部  

 ★小学６年女子の部  

一般クラス 

  ★高校男子の部   ★一般女子の部（高校生以上）   ★一般男子カラーベルトの部 

  ★一般男子シニアの部（40 歳以上）                 ★一般男子ブラックベルトの部   

 

※ 各クラス参加人数が２人以下の場合は参加を辞退していただく場合がありますので、ご了承下さい 

誓  約  書 
平成３０年   月   日 

国際実践融合空手道内田塾 

塾 長  内 田 順 久  殿 

 
私は、大会ルールを遵守して試合を行い、正々堂々と戦います。 

また、試合中の事故や負傷について、主催者・大会参加者に対し一切の責任を追及しないことを、ここに誓約します。 

 

流会派代表者名                   

 

氏     名                       印 

※保 護 者 氏 名                       印 
※２０歳未満で出場する者は、保護者の署名・捺印をすること。 



 

   ＪＡＰＡＮ ＧＡＭＥ ルール（要点）説明     

≪試合時間≫     幼年・小学生・中学生各トーナメント  

 1回戦～準決勝 決勝 

幼年～小学 2年生 

（男・女） 

本戦１分→延長１分 

（マストシステム） 本戦 1分 30秒→延長 1分 

再延長 1分（マストシステム） 小学 3年～中学生 

チャンピオンクラス（男・女） 

本戦 1分 30秒→延長 1分 

（マストシステム） 

※マストシステムとは → 必ずどちらかに勝敗が決まります。体重判定は行いません。 

≪判定規定≫ 

① 【一本】 自滅も同様 

A  打撃で一瞬でもダウン 

B  3秒以上の戦意喪失 

② 【技あり】 自滅も同様 

A  完全に宙に浮かせ背中から転倒させた場合、下突きが無くても技あり 

B  上段にクリーンヒット 

C  一時的に動きが止まる 

  D  一時的に戦意喪失 

E  下段蹴りで足をひきずる 

Ｆ  腹部のダメージで体がくの字になる    

③  【反則】  

A  掴み、掴んでからの攻撃、掛け、抱え込み 

B  拳底押し、相手の体に手・胸を付ける 

C  頭突き、頭をつけての攻撃 

  D  手技による顔面・首への攻撃、膝への関節蹴り 

E  下腹部（帯より下、股関節より上）への攻撃 

Ｆ  背後からの攻撃、倒れた相手への攻撃 

G  故意に場外へ出る事、審判が判断した技のかけ逃げ 

H  上段膝蹴り 

I   その他審判が反則とみなした場合 

④ 【失格】  

A  注意 4が与えられた場合 

B  一度の反則でも相手がドクターストップになった場合 

C  試合時間に遅れた時 

  D  試合開始から判定が下されるまで嘔吐はダメージと見なされ失格とする 

E  規定体重を超えていた場合 

⑤ 【サポーターの着用】  

   全クラスで主催者用意のヘッドガード・インナーサポーター（任意）を使用します。膝サポーターは自由とし 

     チャンピオンクラス（中学生を含む）はインナーサポーターの着衣は認めておりません。（女子は除く） 

     ヘッドガード以外は、普段着用のものを持参して下さい。但し、パッドの薄いものや危険と判断したものは 

     指定（布製サポーター：主催者側準備品）のものと交換させて頂きます。 

  

⑥ 【判定優先順位】   1 本（失格）＞技あり＞ダメージ＞有効打＞打撃数＞積極性 

⑦ 【判定基準図解】 

                                      技あり   技あり 2（1 本） 

                                                          

≪その他≫ 注意 1   注意 2   注意 3     注意 4（失格） 

A  試合中の負傷、事故が生じた場合は主催者側の責任は一切負わないものとする。  

各自でスポーツ保険に加入しておいてください。 

B  インナーサポーター（着用は任意）は主催者側にて用意しております。 

C  手、足、金的サポーターは各自持参して下さい。（布製サポーターに限る） 

  D  ヘッドガードは主催者側が用意したものを使用してください。 

Ｅ 記入漏れ、捺印もれは参加できませんのでご注意ください。（身長、体重の記入漏れが多いです。必ず記入してください） 



 

 ＪＡＰＡＮ ＧＡＭＥ ルール（要点）説明  

高校生・一般各トーナメント 

 

・本戦（２分）⇒延長戦（１分）⇒マストシステム  

※決勝戦のみ 本戦（２分）⇒延長戦（１分）⇒再延長戦（１分）⇒マストシステム 

・拳・すね・膝サポーター・ファールカップの着用を義務づける 

・上記に加え、主催者が用意するヘッドガード・ボディサポーターの着用を義務づける 

※ブラックベルトの部：ファールカップ着用のみ義務づける 

     ☆マストシステムとは → 必ずどちらかに勝敗が決まります。体重判定は行いません。 

 
≪判定規定≫ 

① 【一本】 自滅も同様 

A  打撃で一瞬でもダウン 

B  3秒以上の戦意喪失 

 

② 【技あり】 自滅も同様 

A  一時的に動きが止まる 

B  一時的に戦意喪失 

C  下段蹴りで足をひきずる 

D  腹部のダメージで体がくの字になる 

 

③ 【反則】  

A  掴み、掴んでからの攻撃、掛け、抱え込み 

B  拳底押し、相手の体に手・胸を付ける 

C  頭突き、頭をつけての攻撃 

  D  手技による顔面・首への攻撃、膝への関節蹴り 

E  下腹部（帯より下、股関節より上）への攻撃 

Ｆ  背後からの攻撃、倒れた相手への攻撃 

G  故意に場外へ出る事、審判が判断した技のかけ逃げ 

H  その他審判が反則とみなした場合 

 

④ 【失格】  

A  注意 4が与えられた場合 

B  一度の反則でも相手がドクターストップになった場合 

C  試合時間に遅れた時 

  D  試合開始から判定が下されるまで嘔吐はダメージと見なされ失格とする 

 

⑤ 【判定優先順位】   1 本（失格）＞技あり＞ダメージ＞有効打＞打撃数＞積極性 

⑥ 【判定基準図解】 

                                      技あり   技あり 2（1 本） 

                                     

 
≪その他≫ 

A  試合中の負傷、事故が生じた場合は主催者側の責任は一切負わないものとする。  

各自でスポーツ保険に加入しておいてください。 

B  インナーサポーター（着用は任意）は主催者側にて用意しております。 

C  手、足、金的サポーターは各自持参して下さい。 

  D  ヘッドガードは主催者側が用意したものを使用してください。 

Ｅ  記入漏れ、捺印もれは参加できませんのでご注意ください。（身長、体重の記入漏れが多いです。必ず記入してください） 

 

 



 

グローブ空手ルール説明 

 

１．一本勝ち 

ａ．反則箇所を除いて、突き・蹴り・打ちなどを瞬間的にきめ、相手を K.O.した場合。 

ｂ．上記の攻撃により、相手の戦意を３秒以上喪失させた場合。 

 

２．技あり 

ａ．反則箇所を除いて、突き・蹴り・打ちなどを瞬間的にきめた場合、相手をダウンさせずとも技ありとなる。 

ｂ．ダウンした相手が２秒以内に立ち上がると技ありとなる。技ありを２本先取で一本勝ちとする。 

ｃ．技ありを２本先取で一本勝ちとする。 

３．判定 

ａ．時間内に一本勝ちで決着がつかない場合、原則として試合終了時に技ありを取得している選手を勝者と

する。 

ｂ．両方の選手に技ありがない場合や、両方の選手が技ありを取得している場合、判定を行う。判定は双方の

技の優劣、スピード、気迫、ダメージの度合いを基準におこない、5氏審判の場合は５名のうち３名が旗を挙

げた選手を勝者とする。 

ｃ．判定にて決着がつかない場合、延長戦（再延長）とする。双方互角で決着がつかない場合、マストシステム

を行う。 

 

【判定優先順位】                         

  １本 （失格） ＞ 技あり ＞ ダメージ ＞ 有効打 ＞ 打撃数 ＞ 積極性   

【判定基準図解】 

                                      技あり   技あり 2（1 本） 

                                                          

 注意 1   注意 2   注意 3     注意 4（失格） 

４．反則 

A 掴んでからの攻撃。（片手・両手によるひっかけ、その他掴みとみなしたものは全て反則とする） 

Ｂ 肘による顔面への攻撃。 

Ｃ 金的への攻撃。 

Ｄ 倒れた相手への攻撃・相手に対して背後からの攻撃。 

Ｅ 故意に倒れ、相手に攻撃させない事。掛け逃げなど。 

F 相手を押し続けた場合。一瞬の押しも反則とします。 

  

５．失格 

ａ．主審判断により、特に悪質な試合態度とみなされたとき。 

ｂ．試合中審判員の指示に従わないとき。 

ｃ．注意が４回に達したとき。 

以上 

 
ルール等大会に関し、ご不明な点がございましたら、 

国際実践融合空手道内田塾総本部 
     大阪府高槻市北園町１２-１０  

TEL：０７２-６８２-４０００  

  FAX：０７２-６８２-４４７７  

e-mail：uchidajuku@nifty.com  
にご連絡ください。 



 

 

 

 

 

京都市横大路公園体育館へのアクセス 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

公共交通機関等利用 京都市バス南横大路停留所下車 約 0.5㎞（徒歩約８分） 

自家用車等利用 府道京都守口線隣接京都市南部クリーンセンター南側（車で約２分） 

 


